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ZABAWY I ZABAWKI DZIADKOW I WNUKOW

EWA BARNAS-BARAN

Abstract: The article discusses the topic of games and toys which accompany
humans from childhood until old age. As an inseparable element of life, they
vary depending on time, social environment, region, and season of the year.
Games and toys are inherited from generations living in earlier centuries; they
get established, are either accepted and recreated with no changes or adjusted to
the needs, mentality and customs of subsequent generations. The discussion
relates to both the changing and unchanging function of games and toys in the
life of contemporary children and their grandparents.
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Wstep

Z.abawy i zabawki uznaé¢ mozna za doskonaly przyklad zjawisk,
ktore towarzysza czlowiekowi od dziecinstwa do starosSci. Przybierajac
w kolejnych latach zycia coraz to inne formy stanowig ponadczasowe
zrodlo radosci, jednocza we wspoélnej aktywnosci dzieci, mlodziez,
osoby dojrzale oraz przedstawicieli starszego pokolenia. Wytwarzane
przez poszczegblne pokolenia kategorie rozrywki (ich reguly, zasady,
sposoby uczestnictwa) moga by¢ specyficzne dla danej grupy wieko-
wej, spolecznej, bywaja oryginalne i niepowtarzalne, mogg zarazem
kumulowa¢ w sobie niezmienne wartoSci odnoszgce sie do celéw
i funkcji zabawy (Kaminski: 36-37; Paleczny: 20).

Jako zjawisko powszechne w dziejach ludzkosci zabawa jest objeta
badaniami przedstawicieli etnologii, archeologii, historii, socjologii,
pedagogiki, psychologii (Bujak J., Cillois R., Huizinga J., Lewinska T.,
Okon W., Seweryn T.). Poszukiwania ukierunkowane sa na udzielenie
odpowiedzi na pytania o jej geneze, znaczenie, réznice i podobienstwa
celu, przedmiotu i sposobu bawienia sie. Analizy zabaw i przedmiotéw
uzywanych do zabawy dostarczajg wiele cennych informacji nie tylko
o zbiorowosciach z nich korzystajacych, ale rowniez o indywidualnych
cechach ich tworcow oraz uzytkownikow (Ziezio: 9). Przynosza ustale-
nia wskazujace na elementy przekazywane z pokolenia na pokolenie
(np. przytulanie, zabawa pilka), podkreslaja zwiazek zabaw dziecie-
cych ze $wiatem dorostych poprzez adoptowanie zabaw starszych ludzi
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do kregu zabaw i zabawek mlodszych jednostek (np. gra w karty), ale
rowniez, jak podkreslila to K. Kabacinska, stanowia taki rodzaj rzec-
zywistoSci, do ktérego dziecko moze zapraszac¢ osoby dojrzale: rodzi-
cow, dziadkow, babcie (Kabacinska: 68). Zabawki moga stanowié¢ do-
skonaly tacznik miedzypokoleniowy nie tylko jako przedmiot uzyty do
zabawy, ale rowniez jako temat wspoélnych rozméw, opowiadan i re-
miniscencji z dziecinistwa. Dowodem na to s organizowane przez Mu-
zea Etnograficzne wystawy poS§wiecone wymienionej tematyce, cechu-
jace sie bardzo wysoka frekwencja zwiedzajacych (np. wystawa zaba-
wek w Muzeum Etnograficznym w Rzeszowie w 2008 r., pochodza-
cych z prywatnych kolekcji P. Pasterza, W. Jamy, W. Kujawskiego,
M. Kmity pt. Prezent pod choinke, czyli zabawki z duszq). Wéréd wie-
lu 0s6b odwiedzajacych Muzeum byty zaréwno dzieci, jak i seniorzy.

Objecie tematu zabawy badaniami naukowymi, poszukiwanie de-
finicji i typologii zabaw i zabawek nie wyczerpuje fenomenu tego za-
gadnienia, naukowe fakty bronia si¢ przed opisywaniem tworzacej sie
aury emocjonalnej oraz zespalajacej rado$ci wspodtuczestniczenia
w bawieniu, méwieniu o zabawkach zaréwno przez male dzieci, jak
iosoby starsze i starzejace sie. W zaprezentowanych rozwazaniach,
opartych na analizie literatury dotyczacej zabaw i zabawek oraz mate-
rialow i zbioréw znajdujacych sie w Muzeum Skansenie w Kolbuszo-
wej (woj. podkarpackie), a takze Muzeum Etnograficznego w Rzeszo-
wie, skoncentrowano sie na tresciach podkreslajacych miedzypokole-
niowy wymiar zabaw, na swoistym ,miedzygeneracyjnym moScie” jaki
niewatpliwie tworza zabawy i zabawki. Poré6wnanie objelo pokolenie
zyjace na ziemiach polskich w czasach zaborow (zwlaszcza na terenie
Galicji w drugiej polowie XIX w.) oraz ich wnuki bawiace sie zabaw-
kami z tzw. PRL- u (Polskiej Rzeczpospolitej Ludowej) w drugiej po-
lowie XX w. Poszukiwano dopowiedzi na pytania o elementy laczace
pokolenia umownie nazwane dziadkami i wnukami, jak roéwniez zwro-
cono uwage na zroéznicowanie w wymienionym obszarze.

1. Wilasciwos$ci zabaw i zabawek wspolne dla dziakéw

i wnukow

Podstawowe uwarunkowanie zabawy stanowi niczym nie krepo-
wana swoboda ruchéw, przyjemny nastroj oraz fakt, ze cel zabawy nie
jest zwigzany z obowigzkami zyciowymi. Wymieniony wyzej atut pod-
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ejmowanego dzialania, odréznia zabawe od pracy, ktorq cechuje in-
tencjonalnos$¢, podporzadkowanie potrzebom, normom i rygorom.

Podstawowa trudnoé¢ klasyfikacji zabaw wiaze sie z ogromng ich
roznorodnos$cia wynikajaca z niezwyklej kreatywnosci umystu dziecka,
stwarzajacego wcigz nowe mozliwosci atrakcyjnego dla niego spedze-
nia czasu wolnego. Podzial oraz poszukiwanie uzasadnien znaczenia
zabaw przeprowadzil Fryderyk Queyrat, w przettumaczonym na jezyk
polski przez Marye Rodysowa w 1905 r., poradniku dla rodzicow. Pr-
zyjal, z uwzglednieniem kryterium pochodzenia, ze dzieci braly udzial
w: zabawach dziedzicznych, zabawach naéladowczych i zabawach,
opartych na wyobraznl (Queyart: 78-102). Laczacymi je elementami
bylo zaangazowanie wyobraznl uczestnikow i spontaniczna radosé
wynikajaca z przebiegu i efektow podjetej aktywnosSci. Zamieszczona
w poradniku klasyfikacja wydaje sie by¢ adekwatng i wystarczajaca,
zdaniem autorki artykulu, do zaakcentowania wspoélnej plaszczyzny
aktywno$ci dziadkow i wnukéw w omawianych okresach.

Pierwsza kategoria wspolna dla dziadkow i wnukow obejmuje za-
bawy majace zwigzek z dmedzmznosmq Zaliczono do nich zabawe
WWO_]HQ, w polowanie, chowanego oraz $ciganego. Dziedziczna aktyw
no$¢ chlopcow wyrazala sie w zabawach nawiazujacych do czynnosci
dnia codziennego praojcow, ktérych treécig bylo zdobywanie pokar-
mu, walka (obrona lub napad) oraz wiara w zrzadzenia losu i zwigzane
z tym nieuniknione zdarzenia, dziewczeta natomiast majac wrodzone
zamilowanie do porzadku, czysto$ci podejmowaly zabawy w gospo-
darstwo, dom, przebieraly sie, stroily.

Zabawy nasladowcze, pomimo ze tworzyly odrebna, druga katego-
rie, byly w pewnym stopniu zwigzane z dziedziczno$cia — dziedziczono
sklonnos$ci do nasladownictwa. Uczestnicy tych zabaw odtwarzali ob-
serwowane w dniu codziennym czynno$ci rodzicéw, dorostych funk-
cjonujacych w ich otoczeniu, odgrywajac role matki, ojca, nauczyciela,
opiekunki, kucharki itp. Wiekszo$¢ tego rodzaju zabaw przygotowywa-
ta do przyszlego zycia (np. zabawa w gotowanie, pranie, sprzatanie,
pielegnowanie dziecka, zakupy). Dzieci nasladowaly zazwyczaj to, co
bylo dla nich interesujace, przykuwalo ich uwage, nawet, jezeli od-
twarzane zdarzenie nalezalo do przykrych i tragicznych, jak pogrzeb.

Trzecig kategorie zabaw stanowily te, ktore oparte byly na wyob-
razni. W ich przebiegu, w sposéb najwyrazniejszy uwidaczniala sie
indywidualno$¢ uczestnikow. Samodzielnie tworzono pomysly, scena-
riusze zabaw, korygowano je po nieudanej probie, wykorzystujac
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w innej formie. Jednym z wariantéw bylo przeistaczanie przedmiotéw
(kanapa jako kon, bariera, oslona, przewrécony pien drzewa jako sza-
niec), ozywianie ich (kij przedstawiajacy rumaka traktowany byl, jak
zywe zwierze), badz tez wymys$lanie zabawek, czy tez przedmiotéw
umozliwiajgcych realizacje planu zabawy (np. wymyslone ziarno dla
urojonych kur, wymyslony obiad dla rodziny). Wyobraznia umozliwia-
la uczestnikom przemiany, przezywanie réznorodnych przygod, wcie-
lanie sie w postaci ulubionych bohaterow, tak postaci ludzkich, zwier-
zat, jak i elementéw $wiata nieozywionego.

Walorem zabaw laczacym pokolenia byl przede wszystkim czynnik
wychowawczy — wzmacnialy cialo, rozwijaly umysl, pobudzaly zdol-
noéci spostrzegawcze i sile rozumowania, ponadto stanowily zrodto
zadowolenia i przyjemnoéci, ksztattowaly charakter, wplywaly na roz-
wo6j moralny dziecka (Gruca-Migsik: 194-203). Wzmocnienie sil fi-
zycznych dziecka umozliwialy zabawy ruchowe i gry, do ktorych nale-
zaly gonitwy, hustanie sie, mocowanie sie, przeskakiwanie przeszkod,
ale rowniez i takie, w ktorych trakcie aktywno$¢ dziecka zwigzana byla
z pokonywaniem wymyS$lonych trudnosci, zywiolow (zdobywanie
twierdzy, pokonywanie wezbranej fali). Do zabaw, ktére ksztalcily
zmysly nalezaly te, ktore ksztaltowaly zwinno$¢, zrecznosé, pewnosé.
Zaliczono tutaj réwniez te kategorie ruchéw dziecka, ktére umozliwia-
ly celowe postugiwanie sie rekami (dotykanie, chwytanie, podnosze-
nie, opuszczanie) oraz wydawanie dzwiekéw, ich wytwarzanie pod
wplywem ruchu (uderzanie w grzechotke, piszczenie gwizdka, powo-
dowanie pluskania wody w kapieli). Zabawy wplywajace na rozwoj
inteligencji nie tylko ksztalcily zmysly, ale rowniez zaspokajaty natu-
ralng ciekawo$¢ dziecka, wyrabialy w nim spostrzegawczo$é i wlasciwy
sad o rzeczach. Uczestnikom dostarczaly informacji o otaczajacym
Swiecie (np. zabawa kartka papieru, ktéra umozliwiala poznanie jej
ciezaru, odglosow przy mieciu jej).

Zabawy dziadkéw i wnukéw ksztaltowaly charakter, wdrazaly do
przestrzegania waznej normy, jaka byla uczciwo$¢. W zabawach czesto
uczestniczylo wie;cej niz jedno dziecko, wspdlnie spedzany czas stano-
wil baze do rozwoju 1nstynktu spolecznego Rozwijajace sie kontakty
spo}eczne mogly przerodzi¢ sie w przyjaznie, relacje, ktore trwaly diu-
Zej niz sama zabawa.

Do wlasciwosci zabaw nalezalo rowniez ksztalcenie woli, obejmu-
jace proby panowania nad sobg, pobudzania ruchéw ciata lub ich opa-
nowania (przybieranie nieruchomej pozy, powstrzymywanie Smiechu,



88 Zabawy i zabawki dziadkéw i wnukow

robienie grymasow). Istotnym bylo tutaj éwiczenie uwagi, ktorej nate-
zenie wzrastalo przy czynno$ciach wielokrotnego uderzania, otwiera-
nia, zamykania.

Istotnymi wlaéciwoSciami zabaw, ktore podkreslal na poczatku XX
w. F. Queyart bylo ksztaltowanie poczucia estetyki. Zabawy, ktore po-
legaly na ogladaniu obrazkéw, stuchaniu opowiadan rozbudzaly wra-
zenia estetyczne. Cenne umiejetno$ci nabywalo dziecko poprzez na-
§ladownictwo plastyczne (rysowanie, malowanie, kolorowanie obraz-
kéw). Uzupelnieniem tej listy byly umiejetnosci tworzenia calych sek-
wencji, historii, w ktorych dziecko samo bylo aktorem, lub funkcjono-
walo w wymys$lonym $wiecie.

2, Zabawy i zabawki dziadkow

W drugiej polowie XIX w. dzieci, bez wzgledu na stan i zamieszka-
nie, chetnie angazowaly sie w zabawy ruchowe. Nieodlacznym elemen-
tem tych zabaw bylo bieganie, gonitwa, skakanie. Na wsi bawiono sie
w ,ptaki”, ,Wojciecha”, ,konia” nasladujac ludzi i zwierzeta, goniac
osobe odgrywajaca wyznaczong role, czesto odzwierciedlano prace
0s6b dorostych realizujac sie w roli gospodarza, gospodyn domowych,
dzieci na wsi nasladowaly prace domowe i polowe rodzicow. Jak podat
A. Winiarz, dzieci polskie w dobie niewoli narodowej w dworach szla-
checkich bawily sie, podobnie jak dzieci wiejskie, w zabawy ruchowe
oraz nasladowaly $wiat dorostych. Wérod zabaw nasladowczych wy-
mienit zabawy w nabozenstwa, uroczysto$ci ko$cielne, procesje,
chlopcy bawili sie odgrywajac sceny batalistyczne, zdobywali okopy
(Winiarz: 107-109).

Zabawy z pilka (najczesciej wlasnorecznie wykonang) obejmowaly
toczenie jej, rzucanie, mierzenie do celu, podczas zabawy nazywanej
Ldury- mury” poshugiwano sie drewniang kulg o Srednicy okolo 15
centymetrow, ktérg nazywano ,$winia”. W czasie zabawy nazywanej
szgnile jajo”, podobnie, jak ,w lisa” nie do przecenienia byla szybka
reakcja i umiejetno$¢ unikania uderzen kijem, badz pasem. Dzieci
ustawialy sie w kole, twarzami byly zwrocone do wewnatrz. Za ich
plecami krazyl jeden z uczestnikow, ktory rzucat kij wybranemu przez
siebie dziecku. Nalezalo szybko go podniesé¢ i oddaé. Jezeli nie zdazylo
tego zrobi¢, trafialo do $rodka kola, czyli do ,zgnitego jaja”. Zabawa
w ,golebie i jastrzebia” wigzala sie niejednokrotnie ze znoszeniem
réznorodnych dolegliwos$ci, ktére stosowat ,jastrzab” po zlapaniu
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dziecka bedacego golebiem (zamykanie w pomieszczeniu, wykrecanie
rak, szarpanie). Znang zabawa byla ,plyzga”, w trakcie ktorej wykor-
zystywano wlasnorecznie zrobiony element z drewna dlugosci okoto
20 centymetréw. Inng forma zabawy bylo skakanie przez przeszkode,
podnoszenie i dZzwiganie ciezaréw, brodzenie po blotach i wodzie, hus-
tanie si¢ na drzewach. W zimie w domach bawiono sie, jezeli pozwala-
ly na to warunki, w ,,ciuciubabke” (Barna$-Baran: 155-157).

Zabawy oparte na wyobrazni obejmowaly miedzy innymi opowia-
danie sobie bajek, ktorych tres¢ zawierala elementy fantastyczne, czes-
to wprowadzano do nich zjawiska nadprzyrodzone, charakterystycz-
nym byla interwencja sit wyzszych w losy nieszczes$liwego dziecka.
Opowiadanie bajek lgczylo sie z odtwarzaniem rol ich bohaterow, od-
grywaniem trudnych scen walki, zmagania sie z przeciwno$ciami, zy-
wiolami.

Do zabaw dzieci na wsi (w rodzinach biedoty wiejskiej) uzywaly
zabawek, ktére najczeSciej wlasnorecznie wykonywaly. Chlopcy z dr-
zewa wierzbowego robili figurki zwierzat, ludzi, $wietych, ktére po-
nadto w okresie Swigt Bozego Narodzenia i Wielkanocy starali sie
sprzedawa¢. Starsze dzieci z drewna robily sanki oraz lyzwy. Wsréd
dokonan dzieci odnotowano réwniez udane proby wykonania z drew-
na instrumentéw muzycznych (fujarki, rzadziej skrzypce). Dziewczeta
w zabawach wykorzystywaly zrobione przez siebie lalki z galgankow,
stroily je w samodzielnie uszyte na nie sukienki. Popularna, wykorzys-
tywana tak przez chlopcow, jak i dziewczynki, byla pitka wypelniana
najczesciej sierScia zwierzat gospodarskich, zwlaszcza krow. Materia-
tem, ktory najczesciej wykorzystywany byl do robienia zabawek przez
dzieci byla glina. Lepily z niej zwierzeta, gomotki. W okresie zimowym
dzieciom zabawki wytwarzali rodzice, krewni, natomiast osoby zajmu-
jace sie produkowanlem zabawek, tzw. zabawkarze, sprzedawali wyt-
wory swojej pracy na targach w miastach.

A. Winiarz podajac za Cennikiem zabawek dla dzieci, gier towarzy-
skich, zabaw optycznych, matematycznych i innych przedmiotéw zlo-
zonych na podarunki dla mlodziezy i sprzedajacych sie w skladzie fab-
ryki C. Mintera (Warszawa 1846), wymienil uzywane do zabawy przez
dzieci zamoznych rodzicéw w II polowie XIX w., zabawki ,hydraulicz-
ne” (starozytny zamek z fontanna), ,magnetyczne” plywajace wskutek
przyciagania magnesem (np. okret, wieloryb), ,metamorfozowe” (np.
kosmorama). Zabawki fabryczne nalezaly do drogiego asortymentu
i sta¢ bylo na nie tylko rodzicéw z wyzszych klas spotecznych. Dzieci
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otrzymywaly czesto zabawki ,militarne” (cynowe i drewniane zomier-
zyki, drewniane glowy konskie osadzone na kiju, szable, pistolety,
miecze), w formie prezentéw kupowano w zamoznych rodzinach
ksiazki, albumy, gry, kalendarze, zestawy do robotek recznych, pudel-
ka z farbami (Winiarz: 103-104). Robione zabawki, ktére nie mialy
pochodzenia fabrycznego, byly autorstwa osob z nizszego stanu- shu-
zacych, ubozszych krewnych, oficjalistow

3. Zabawki wnukow z ubieglego stulecia

Wiek XX nie zmienil przeslania zabawy, jakim bylo wywolanie pr-
zyjemnego nastroju i radosnej aktywno$ci jej uczestnikow. Jej pod-
stawowe wla$ciwosci zostaly zachowane. O jej ponadczasowej warto$ci
$wiadczy roéwniez fakt, ze jej kategorie nie ulegly zasadniczym zmia-
nom po kilkudziesieciu latach. Wnuki w XX w. bawily sie, podobnie
jak ich dziadkowie, w zabawy ruchowe, nasladowcze, umystowe ($pie-
wy, sluchanie i opowiadanie bajek, odgadywanie zagadek, loterie).

Po okresie zaboréw i 123 latach braku wlasnej panstwowosci, czyli
wydarzeniach polityczno-spolecznych rzutujacych na rodzaj zabawy
i wykorzystywanych zabawek, zabawy dzieci polskich i dostepne za-
bawki w okresie PRL nadal byly mocno naznaczone, wrecz zdetermi-
nowane, sytuacja spoteczno-polityczna kraju.

Zabawa nadal miala na celu pobudzanie wyobrazni, uczenie krea-
tywnosci, rozwijanie zdolnoéci manualnych. Lata 60. i 70. XX w. byly
czasem rewolucji w przemysle zabawkarskim. Wprowadzono na sze-
roka skale elektryke i elektronike, zmiany byly gléwnie widoczne
w modelach samochodéw. Dzieciom kupowano modele ,sterowane na
kabel”, produkowane szczeg6lnie w NRD, Czechoslowacji. Do popu-
larnych samochodéw uzywanych do zabawy nalezaly Wolga, Wart-
burg, Fiat 125p, Polonez, ciezaréwka Zbik. W latach 70. XX w. w po-
wszechnym uzyciu do produkeji zabawek byl plastik. Jako material
mniej warto$ciowy, latwiejszy w ksztaltowaniu, wplyngl na masowosé
produkcji i obnizenie jej kosztow. Chemiczne dodatki umozliwialy
nadanie zabawkom bajecznych koloréw, co spowodowalo wyparcie
tradycyjnych drewnianych lub metalowych zabawek. Papierowe mo-
dele do sklejania zastgpiono plastikowymi, podobnie drewniane me-
belki dla lalek. Plastikowe zolnierzyki zajely miejsce olowianych, po-
jawily sie rowniez samochody plastikowe bez napedu lub z napedem
bezwladno$ciowym. Oprécz misiéw, lalek, samochodéw itd. w skle-
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pach mozna bylo nabyé¢ zabawki logiczne: warcaby, szachy, domino,
bierki oraz popularne wérod dzieci pitkarzyki.

W kioskach ,Ruchu” sprzedawano plastikowe modele samocho-
doéw-miniaturki, (bedace najcze$ciej malo udanymi kopiami zagra-
nicznych pierwowzoréw) oraz zohmierzyki. Zabawki kupowano w skle-
pach Mi$ (gléwnie wiekszych rozmiaréow zabawki: l6zeczka dla lalek,
wozki, meblo$cianki, gry planszowe i zreczno$ciowe), Domach Towa-
rowych, gdzie zamawiano z katalogdbw wybrane modele (korzystajac ze
zdjec¢ niskiej jakoSci). Po pojawieniu sie Peweksow, znajdujace sie tam
zabawki, takie jak zestawy Lego, lalki Barbie, byly obiektem pozadania
wielu dzieci i doroslych chcacych sprawi¢ przyjemnos$¢é mlodszym.
Nadal bazary nalezaly do miejsc, gdzie mozna bylo naby¢ zabawki,
w czasach najwiekszego kryzysu sprzedawali je réwniez obywatele
ZSRR (np. metalowe, tloczone, schematycznie tloczone samochody,
rakiety, baczki). Jako pewne novum mozna przytoczy¢ upowszechnio-
ng wérod dzieci czynno$¢ wymieniania sie zabawkami, popularnymi
historyjkami z gum do zucia np. Donaldow.

Przemysl zabawkarski wprowadzal na rynek rowniez kopie zachod-
nich wzorcow, zazwyczaj bez zgody i wiedzy producentéw pierwowzo-
row. Poniewaz nie kopiowano zachodniego stylu, wiec samochodziki
sresoraki” byly plastikowe, lalki o prostej konstrukeji, z nielicznymi
ruchomymi elementami. Dzieci bawily sie zabawkami, ktére przybieraly
wyglad znanych postaci z polskich bajek, np. Bolka i Lolak, Misia Us-
zatka, wykorzystywano réwniez wizerunki postaci z krajow oSciennych
np. Krecika, Rumcjasa, Wilka i Zajaca (Majowicz: 365-371).

Podsumowanie

Nalezy stwierdzi¢, ze podstawowy kanon zabaw i zabawek nie
ulegl zasadniczej zmianie. Wyszczegblniona w tytule grupa dziadkéw
i wnukow podejmowala na przestrzeni kilkuset lat aktywnos$é cechuja-
cq sie dobrowolnoScia, wyrdzniajaca sie istnieniem pewnych regul, ale
bedaca zarazem swobodnym dzialaniem. Ewoluowanie zabaw ze
wzgledu na rodzaj wykonywanych czynnosci nie wniosto zdecydowa-
nych zr6znicowan w obszarze terenu zabaw (dom, ogrod, taka), zmia-
ny objely wyposazenie wymienionego terytorium w przedmioty maja-
ce uatrakcyjni¢ zabawe, takie jak piaskownice, hustawki, karuzele.
Dzieci w kazdej epoce uzywaly zabawek do zabawy, poniewaz jak pisal
R. Kantor zabawy bez zabawki nie mozna sobie wyobrazi¢ (Kantor:
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16). Towarzyszami zabaw byli w wiekszoSci rowie$nicy, aczkolwiek
w zabawach dzieci mogli i uczestniczyli doro$li, zapraszani byli do
nich réwniez dziadkowie i babcie.

Zmianom uleg}l rodzaj materialéw, ktore byly wykorzystywane do
wykonania zabawek. Obnizenie kosztéw produkcji oraz jej masowosé,
upowszechnilo zabawki wérod rodzin o nizszej kondycji finansowe;j.
Spowodowalo zarazem zanikanie pod koniec XX w. zawodu zabawkar-
za oraz przenioslo warsztaty zabawkarzy do skansenéw. Przemiany
objely sposob nabywania zabawek (np. zamawianie z katalogdéw) oraz
miejsce ich zakupu (coraz wieksza sie¢ sklepow i sklepikow w XX w.
handlujgca r6znego rodzaju asortymentem zabawkarskim).

Nalezy podkresli¢, ze cheé¢ zabawy oraz jednostkowe zaciekawienie
zabawka utrwalone bylo w zyciu czlowieka bez wzgledu na jego wiek,
pochodzenie spoleczne, ple¢. Zabawy i zabawki niewatpliwie stanowily
temat do wspo6lnych rozméw, wspomnien, ale réwniez czynnego zaan-
gazowania sie w nie dziadkéw i wnukow, starszych i mtodszych pokolen.
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